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1. VISION GENERAL

1.1 Descripcion del producto

El controlador T-LIGHT es un controlador de iluminacién profesional desarrollado
para las luminarias de efecto de luz de trueno HungaroFLASH T-LIGHT.
Proporciona una gestién completa del motor flash interno de la unidad, lo que
permite al operador programar, editar y ejecutar secuencias de iluminacién complejas
directamente desde la interfaz del panel frontal o mediante un enlace remoto DMX-
512.

El controlador contiene:

e 20 curvas de destello programadas de fabrica ("tipos FLASH") optimizadas
para la simulacion realista de rayos y explosiones.

e 10 curvas de destello programables por el usuario para crear perfiles de
intensidad personalizados.

e 10 secuencias de usuario, cada una con hasta 30 pasos, que definen el tipo de
flash, el brillo, el retardo y el patrén de persecucién.

o 1 SECUENCIA programada de fabrica, construida en 20 pasos, utilizando 20
tipos de flash diferentes.

Cada secuencia puede ejecutarse automaticamente o activarse manualmente. La
pantalla LCD retroiluminada y las teclas tactiles brindan un acceso rapido a las
funciones de edicién y reproduccion.

1.2 Caracteristicas clave
o Controlador dedicado para luminarias T-LIGHT con efecto trueno.
e Hasta 30 pasos por secuencia.
e 20 curvas de flash de fabrica + 10 de usuario, almacenadas en memoria no
volatil.
o Operacion remota DMX-512 utilizando cuatro canales de datos.
o Editor de persecucion incorporado para efectos de multiples dispositivos.
o Teclas en tiempo real para Flashear, Ejecutar, Pausar y Continuar.
e Conserva todos los datos después de una pérdida de energia.
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« Disefio robusto de grado de gira para peliculas, conciertos y uso industrial.
e Arreglar la sefial DMX

Insercion sugerida en inglés para la seccion "Caracteristicas clave"
Limitacion de salida de sehal DMX
El controlador T-LIGHT transmite una sefial DMX destinada exclusivamente a las
luminarias HungaroFLASH T-LIGHT.
No se puede utilizar como controlador DMX de uso general.
Las direcciones DMX son fijas de fabrica y el usuario no puede cambiarlas. Las
asignaciones son las siguientes:
e T-LIGHT 1: Direccion DMX 001
T-LIGHT 2: Direcci6n DMX 003
T-LIGHT 3: Direccion DMX 005

e T-LIGHT 8: Direccion DMX 015
El controlador admite hasta 8 luminarias T-LIGHT individuales que funcionan
simultaneamente.

1.3 Arquitectura del sistema

1.3 Arquitectura del sistema

Internamente, el controlador T-LIGHT es un procesador de sefial digital de alta
velocidad que genera datos de curva de destello que representan el voltaje en
funcion del tiempo.

Cada curva define como la salida de luz de la luminaria aumenta, alcanza su punto
maximo y disminuye durante un evento de destello.

El controlador calcula continuamente estas formas de onda utilizando una
sincronizacion precisa de microsegundos, lo que garantiza que todas las luminarias
T-LIGHT conectadas reproduzcan rafagas de luz con idéntica respuesta de fase y
amplitud.

Esto garantiza una sincronizacion perfecta incluso cuando se utilizan varias unidades a
altas velocidades de fotogramas para entornos profesionales de cine y transmision.

Cada flash consta de varios parametros programables:
o Curva FLASH: Define la forma de onda y el tiempo.

e LEVEL: Ajusta la amplitud de brillo global para cada paso.
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« DELAY: Inserta pausas o desplazamientos entre eventos.

e CHASER: Cambia la fase o la direccion entre multiples dispositivos para simular
la propagacion de rayos o los efectos direccionales.

Al combinar estos parametros, el controlador puede producir una amplia gama de
efectos visuales dinamicos, que incluyen:

e Truenos naturales y relampagos de tormenta

o Rafagas de camara de paparazzi

e Arcos de soldadura y chispas industriales

o Simulaciones de explosiones y fogonazos

o Descargas de energia y sobretensiones eléctricas

Todos los datos del usuario , incluidos los nombres de flash, las curvas de usuario y las
secuencias, se almacenan en una memoria no volatil, conservando la configuracion
completa incluso cuando se desconecta la alimentacion.
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1.4 Compatibilidad extendida

Aunque originalmente se disefiaron para la serie T-LIGHT,
ciertas unidades Quasar 15 000 W PRO y RainPRO de
Quasar 15 000 W PRO también pueden ser operadas por el
controlador T-LIGHT.

Estas versiones fueron producidas por HungaroFLASH bajo
pedidos especiales de clientes e incluyen una modificacion
adicional de la fuente de alimentacion interna que
proporciona soporte de +12 V en el pin 5 del conector
DMX.

Este voltaje auxiliar permite una comunicacion y activacion
adecuadas con la interfaz remota del controlador, lo que hace
que esos dispositivos Quasar personalizados sean totalmente
compatibles.

A Solo las unidades Quasar equipadas con esta fuente de
alimentacién Pin-5 de 12 V son adecuadas para su uso con el
controlador T-LIGHT.

1.5 Aplicaciones

o Simulacidn de truenos o explosiones de cine y television

e lluminacién de efectos especiales para conciertos y escenarios
o Efectos estroboscopicos de estudio y arquitectonicos

o Sistemas de exposicion y demostracion

e Sincronizacién con el control de visualizacion DMX externo

1.6 Resumen de compatibilidad de accesorios

Tipo de accesorio Compatibilidad Notas

T-LIGHT Pro / Control remoto

fesional Lleno Operacion nativa
profesiona
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Tipo de accesorio Compatibilidad Notas

Quasar 15 000 W PRO Requiere 12 V internos en el
.. ] Lleno _

(construccion personalizada) pin 5

RainPROOF Quasar 15 000 W PRO Requiere 12 V internos en el
.. ) Lleno _

(construccion personalizada) pin 5

No hay alimentacion de 12 V

A No Pin 5.

Modelos estandar de Quasar

Otras luminarias HungaroFLASH

compatible Debe usar una fuente de

alimentacion externa, si

Consultar El funcionamiento depende
fabrica de la asignacién DMX

2. Seguridad y manejo

2.1 Precauciones generales

El controlador T-LIGHT es un dispositivo de control profesional disefiado para su uso

en sistemas de iluminacién de alta potencia. Siga siempre estas instrucciones para evitar

lesiones, dafios al equipo o peligros eléctricos:

Opere solo por técnicos eléctricos o de iluminacion calificados familiarizados
con los sistemas DMX-512.

No abra la carcasa; no hay piezas que el usuario pueda reparar en el interior.
El servicio debe ser realizado Unicamente por HungaroFLASH o personal
autorizado.

Desconecte la alimentacion antes de conectar o quitar los cables DMX o de
control.

Mantenga la unidad alejada de liquidos, condensacién y polvo conductor.
Utilice solo sistemas de energia de bajo voltaje debidamente conectados a
tierra.

Si la unidad o cualquier equipo conectado muestra signos de dafio, aislelo de la
alimentacion inmediatamente.
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2.2 Requisitos de energia

El controlador T-LIGHT se alimenta directamente desde la luminaria T-LIGHT
conectada.

Dentro de cada unidad T-LIGHT, se proporciona un suministro auxiliar regulado de
12 V CCy se enruta a través del pin 5 del conector DMX para alimentar la electrénica
del controlador.
Por lo tanto, no se requiere ningun adaptador de alimentacion externo en
condiciones normales de funcionamiento.

Parametro Especificacion
Voltaje de entrada 12 V CC alimentado a través del pin 5 DMX desde la
nominal luminaria T-LIGHT

Rango de operacion 9VCC-12VCC

Consumo de corriente

-~ <10W

tipico

Compartido a través de cable DMX (Pin 5 = +12V, Pin 1 =
GND)

No se requiere cuando se usa con T-LIGHT o dispositivos

Ruta de alimentacion

Suministro externo ]
compatibles

La regulacion interna del controlador esta disefiada para compensar la caida de voltaje
a lo largo de los largos cables de control DMX.

Incluso cuando se conecta a través de hasta 200 m de cable DMX de 5 pines, el
controlador sigue siendo completamente funcional, lo que garantiza un funcionamiento

fiable en instalaciones a gran escala o al aire libre sin alimentacién local.

Como se describe en el Capitulo 1, cualquier dispositivo HungaroFLASH equipado
con una fuente regulada de 12 V correctamente conectada al pin 5 de la salida DMX,
por ejemplo, el Quasar 15 000 W PRO y el RainPRO de Quasar 15 000 W PRO
(versiones especiales), puede operar el controlador exactamente como lo hace un
dispositivo T-LIGHT.

A Uselo solo con accesorios HungaroFLASH genuinos disefiados para proporcionar
+12 V CCen el pin 5.

Los dispositivos DMX estandar no suministran energia y no deben conectarse
directamente. El controlador no esta protegido contra polaridad invertida o voltaje de
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CA en la linea.
Al pedir los modelos Quasar o RainPRO de Quasar , los clientes deben solicitar la
modificacién especial de la fuente de alimentacién que habilita la salida de +12 V en
el pin 5 del conector DMX. HungaroFLASH puede realizar esta modificacion a pedido
durante la produccion o el servicio.

Utilice Unicamente cables DMX de par trenzado de 110 Q de alta calidad con blindaje
completo.

Termine el ultimo dispositivo con una resistencia de 120 Q entre los pines 2 y 3.
Evite los divisores en Y o los adaptadores no balanceados.

A Cuando utilice unidades personalizadas Quasar 15 000 W PRO o RainPRO de
Quasar 15 000 W PRO, verifique que el Pin 5 (+12 V) esté presente y correctamente
aislado de acuerdo con las especificaciones de HungaroFLASH.

No conecte esta linea DMX modificada a escritorios o equipos de iluminacion estandar
gue no esperen alimentacién auxiliar de 12 V.

2.3 Conexiones DMXy de senal

El controlador proporciona conectores DMX IN (XLR macho de 5 pines) y DMX
THRU (XLR hembra de 5 pines) utilizando el protocolo estdndar DMX-512 (A).

Anclar Funcion Descripcion

1 Escudo (GND) Pantalla de cable / tierra protectora

2 Datos (-) Sefal balanceada negativa

3 Datos (+) Sefal balanceada positiva

4 Repuesto (-) Reservado / no utilizado

. Repuesto (+) o +12 V Se utiliza para la alimentacion remota en ciertos modelos
(auxiliar) de Quasar

2.4 Condiciones ambientales

Parametro Rango recomendado
Temperatura de funcionamiento 0 °C—40 °C (32 °F - 104 °F)
Temperatura de almacenamiento —20 °C — 60 °C (-4 °F — 140 °F)
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Parametro Rango recomendado

Humedad relativa < 80 % (sin condensacion)

Requisito de enfriamiento Ventilaciéon de aire libre: no se requiere ventilador
Proteccién de ingreso IP20 (solo para uso en interiores)

Evite instalar el controlador cerca de carcasas de lamparas, resistencias de potencia u

otras piezas que emitan calor.
Para el funcionamiento en exteriores, coldquelo dentro de un flight-case o rack

sellado IP65 o superior.

2.6 Manipulaciony transporte
e Desconecte siempre todos los cables antes de mover la unidad.
e Proteja la pantalla LCD y el teclado de golpes mecanicos.

o Para uso en giras, montelo en un cajon de rack de 19" o en un estuche

amortiguador.

e No apile médulos o lamparas pesadas encima del controlador.

2.7 Precauciones electrostaticas y EMI

El controlador contiene componentes electronicos sensibles del microprocesador.
Antes de tocar los conectores DMX, descargue la electricidad estatica de su cuerpo.
Mantenga los cables DMX y de alimentacion separados de las lineas de red o del
cableado del controlador LED de alta corriente para minimizar la interferencia.

2.8 Servicio y mantenimiento

El mantenimiento de rutina se limita a la eliminacién ocasional del polvo.

Si se produce un fallo:
1. Desconecte la alimentacion inmediatamente.
2. Inspeccione todos los conectores en busca de clavijas dobladas o cortocircuitos.

3. Verifique la polaridad y el voltaje de la fuente de alimentacion.
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4. Si el problema persiste, pongase en contacto con el soporte técnico de
HungaroFLASH.

No intente la reparacion interna; La modificacién no autorizada anula la garantia y
puede comprometer el cumplimiento de la seguridad.

3. Panel frontal y disefio de pantalla

3.1 Descripcién general del panel frontal

El panel frontal del controlador T-LIGHT proporciona una interfaz de control
compacta e intuitiva disefiada tanto

para la operacion in situ como para @
entornos de estudio.

Se accede a todas las funciones de

—
configuracion a través de un teclado | I () | | I:I@ I:H:l | I

— —
programacion, reproduccion y
de tres botones y una pantalla LCD ~ CONTROLLER
retroiluminada. (2 |>
- B :
Disefo tipico del panel frontal: geq 'I;Ioiﬁala Dég:l -
right: » Step:
1. DMX - SALIDA
Rd| FLasH MENU  RUN

2. Boton ARRIBA 3
3. Boton Abajo

. .. (4 (4)
4. Botones multifuncion — i
5. Monitor . .

6. DMX - Entrada (REMOTE)
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Dependiendo de la version del modelo o del aifio de produccidn, |las leyendas de los
botones pueden variar ligeramente, pero sus funciones siguen siendo idénticas en
todas las unidades del controlador T-LIGHT. Del mismo modo, el color de la
retroiluminacion de la pantalla LCD puede diferir (las primeras versiones usan verde,
las posteriores azul o blanco) sin afectar la operacion o la visibilidad.

HUNGAROFLASH

3.2 Descripcioén de la pantalla

- A ECERGEHE :
La pantalla LCD muestra toda la informacion , Eﬁ?gﬂaﬁéﬁnégem &1

operativa durante el modo de espera, la ‘

- - MEHU RUN
reproduccion y la programacion. Una pantalla
principal tipica (inactiva) después del encendido |
aparece como: Ver imagen. En la parte superior de
los botones multifuncién se muestra la funcion real.
Esta pantalla permite al usuario seleccionar 1 de las
3 opciones. Flash o MENU ingresa o EJECUTA una

secuencia.
Campo Descripcion

El niUmero de secuencia seleccionado actualmente (01-10).

Seq No Determina qué secuencia almacenada se ejecutara al presionar
RUN.
DI El retraso activo antes del siguiente parpadeo dentro de una
y secuencia en ejecucion.
Nivel El nivel de luz global (0-100 %), actia como intensidad maestra
ive
para todas las curvas de destello.
Paso Indica el paso actual de la secuencia de ejecucién (1-30).

Linea inferior  Muestra qué funcién realiza actualmente cada tecla: por ejemplo,
(botones) FLASH, MENU, RUN o STOP.

El brillo de la pantalla aumenta ligeramente mientras esta dentro de un men, lo que
ayuda al operador a identificar cuando esta activo el modo de configuracién.
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3.3 Descripcidn y significados

Para comprender cobmo funciona el controlador T-LIGHT , es importante conocer el
significado funcional de los parametros que se muestran en la pantalla.

Estos parametros describen cdbmo se modela digitalmente el comportamiento real de
la luz del trueno y se reproduce dentro del controlador.

SECUENCIA

Una secuencia es un programa de iluminacion completo que define como evoluciona
un evento de luz de trueno con el tiempo, comparable a una curva de Lux contra
tiempo de un relampago real.

Total Light

HungaroFLASH, en cooperacién con varios institutos de investigacion, realizd estudios
Opticos detallados de eventos de truenos naturales.

A partir de estos resultados, se cred una coleccion de auténticas curvas de secuencia
de truenos y luces y se integro en la memoria del controlador.

« El controlador proporciona 10 memorias de secuencia (1-10).
o De fabrica, solo se preprograma la Secuencia 1.

e Lasecuencia 1 incluye 20 pasos, cada uno de los cuales representa un evento
de trueno.

o (Cada secuencia puede contener hasta 30 pasos en total.
e Cada paso combina una curva de FLASH, un DELAY y un LEVEL de intensidad.

« EI DELAY que sigue a cada destello es parte del mismo paso, formando un flujo
continuo de luz de trueno.

Cada secuencia se ejecuta con una sincronizacion precisa basada en
microprocesador, |0 que garantiza una reproduccion con una precision de
milisegundos idéntica a la forma de onda almacenada.

Las secuencias se pueden activar de dos maneras:
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e Pulsando el boton RUN en el panel frontal del mando, o

o Mediante un comando DMX cuando el controlador T-LIGHT funciona en modo
REMOTO y recibe datos de control a través de su DMX INPUT.

Los usuarios pueden crear o modificar libremente sus propias secuencias para formar

colecciones Unicas de "criaturas de luz".
Todas las secuencias creadas por el usuario se almacenan en la memoria no volatil y

permanecen disponibles después del apagado.

PASO

Un paso es un bloque de construccién dentro de una secuencia. Cada segmento
coloreado a continuacion representa un paso que usa un TIPO de FLASH y un
RETARDO mseg diferentes. El eje horizontal muestra el tiempo en milisegundos, y
los pequefios espacios al final de cada seccion coloreada representan el retraso entre
destellos. DELAY cuando no se produce ningun flash.

il Explicacion:

e Las zonas amarilla, naranja, verde, azul y roja corresponden cada una a una
forma de onda de flash individual (diferentes TIPOS DE FLASH).

o Las brechas entre ellos son retrasos, que definen el tiempo de pausa antes del

préximo evento.

e Juntos, todos estos pasos crean una sola secuencia que simula un patréon de luz

de trueno realista.

i [ ‘ ! | 11 4
0 50 100 150 200 250
Time (ms)

Define el momento y el brillo de un solo evento de trueno o relampago:

e La curva FLASH determina qué tan rapido y qué tan brillante se eleva y se
desvanece la lampara.
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o EI DELAY define cuanto tiempo espera el sistema antes de que comience el
siguiente flash.

Cada secuencia puede contener hasta 30 pasos, lo que permite simulaciones de
truenos complejas o de multiples rafagas.

CURVAS DE DESTELLO

Una curva FLASH define la forma de onda de una sola rafaga de luz, describiendo
como la intensidad aumenta, alcanza su punto maximo y se desvanece con el tiempo,
generalmente en unos pocos milisegundos.

Cada curva representa la forma de un destello de trueno, controlando la distribucién
de energia y el perfil temporal de la luz emitida.

El controlador contiene dos categorias de curva FLASH:

o 20 curvas FLASH programadas de fabrica , cada una de las cuales reproduce
un perfil de luz de trueno natural diferente, derivado de mediciones Opticas
reales y analisis de laboratorio.

e 10 curvas de flash programables por el usuario :
disponibles para que los operadores disefien y
almacenen formas de onda de luz personalizadas
directamente dentro del controlador.

| i

Estas curvas sirven como bloques de construccion de 100 a

todas las secuencias, definiendo el caracter visual de cada evento de rayo simulado.
Ejemplo: muestra el diagrama, después de esto viene un DELAY...

NIVEL

El parametro Nivel establece el brillo de salida del flash o paso de secuencia
seleccionado.

Actla como una escala de amplitud maestra, determinando la energia luminosa
maxima producida durante ese destello.
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DEMORAR I
El Delay define el intervalo de tiempo entre el final de un flash y el

comienzo del siguiente.

Se puede ajustar para secuencias rapidas de multiples rafagas o espacios L

largos que imitan eventos de truenos distantes. Ejemplo: La seccion >0

después de FLASH TYPE naranja, antes de FLASHTYPE verde.

PERSEGUIDOR

Cuando varias luminarias T-LIGHT comparten la misma linea DMX, la funcién Chaser
introduce pequehos desplazamientos de tiempo entre lamparas.

Esto produce un efecto de relampago que viaja o se expande, lo que mejora el
realismo para simulaciones de truenos a gran escala en multiples dispositivos.

3.4 Funciones de los botones

El controlador T-LIGHT utiliza un teclado de tres botones para todas las funciones:
ARRIBA (A), ABAJO (V) y ENTER (ROJO).
Sus acciones dependen del modo de funcionamiento actual (inactivo, reproduccion o

menu), pero la légica general es consistente en todas las versiones de produccion.

3.4.1 Resumen de botones

Botd Funcion Uso tipico en Uso tipico en la Uso tipico en
oton
principal modo inactivo reproduccion menus / edicion
Se desplaza hacia
Aumenta el . . . i
Ajusta el brillo arriba a través de
Aumentar el  NIVEL global ) )
A ARRIBA ) i durante la secuencia las opciones o
valor (intensidad . .
de ejecucion. aumenta los valores
maestra). L.
nuUMEricos.
_ , Se desplaza hacia
o Ajusta el brillo , L.
Valor de Disminuye el . abajo o disminuye
Vv ABAJO o durante la secuencia
disminucion  NIVEL global. . . los valores
de ejecucion. .
nuUMEricos.
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Botd Funcion Uso tipico en Uso tipico en la Uso tipico en
otén
principal modo inactivo reproduccion menus / edicion
) Presione una  Presione una vez — i
Confirmar / o Confirma la
ENTRAR ) vez — abrael RUN: iniciala »
Menu / ; ., seleccion o entra en
(ROJO) ) menu reproduccion de la )
Ejecutar L. . el submena.
principal. secuencia.
ENTER Regresa a la Cancela la edicién y
Cancelar / i
mantenga <ali pantalla — vuelve al menu
alir o .
=3s principal. anterior.

Si no se presiona ningun botén durante aproximadamente 30 segundos, el
controlador regresa automaticamente a la pantalla de estado principal para evitar
tiempos de espera de menu no deseados.

3.4.2 Teclas programables sensibles al contexto

Durante la navegacion o reproduccion del mend, la linea inferior de la pantalla LCD
muestra las etiquetas de teclas programables activas correspondientes a cada botén
fisico.
Ejemplos:
Tecla programable .. .
Funcion de boton fisico
mostrada
EJECUCION DEL MENU Flash manual izquierdo —, acceso al menu — central,
FLASH secuencia de ejecucién de — derecha

DETENER EL Parada / reinicio de — izquierdo, Disparo de flash Unico —
CONTACTO FLASH central, Derecha — continuar la reproduccion

VOLVER SIGUIENTE lzquierda — mover al parametro anterior, Centro — siguiente
GUARDAR parametro, Derecha — guardar cambios

Este sistema permite un funcionamiento rapido e intuitivo sin interruptores
adicionales.
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3.4.3 Control de reproduccién

Cuando se ejecuta una secuencia:

EJECUTAR (ROJO): inicia la reproducciéon desde el paso 1.

PAUSE / STOP (IZQUIERDA) - detiene la secuencia; al presionar de nuevo se
restablece al Paso 1.

FLASH (MIDDLE): dispara un flash manual mientras la reproducciéon esta en
pausa o durante la cuenta regresiva de retardo.

CONTINUE (DERECHA): reanuda la secuencia desde el paso actual después de
una pausa.

Todos los botones permanecen activos durante los retrasos, lo que permite la

anulacion manual o los ajustes de brillo en tiempo real.

3.4.4 Navegacion por el menu

Presione MENU (ROJO) una vez para abrir la lista de funciones disponibles.

1
2. Use A / V¥ para desplazarse por los elementos.

3.

4. Utilice las teclas programables en pantalla (ATRAS, SIGUIENTE, GUARDAR, ESC)

Presione ENTER (ROJO) nuevamente para confirmar la seleccion.

para desplazarse por los submenus.
Mantenga pulsado ENTER (ROJO) durante =3 s para volver a la pantalla
principal en cualquier momento.

3.4.5 Control de brillo en tiempo real

Las teclas UP / DOWN siempre ajustan el parametro maestro LEVEL, incluso durante

la reproduccion.

Los cambios surten efecto inmediatamente y se aplican proporcionalmente a todas las

luces activas en el paso actual.

3.4.6 Notas sobre el firmware y el modelo

Dependiendo del aiio de produccion o de la revision del firmware:
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o El etiquetado de los botones puede variar ligeramente (RUN / ENTER / OK),
pero el comportamiento es idéntico.

e Las pantallas LCD mas nuevas (azul o blanca) muestran una actualizacion de
pantalla ligeramente mas rapida; Esto no afecta la precision del tiempo.

Todo el control de tiempo y paso es manejado por el reloj interno del
microprocesador, lo que garantiza una reproduccion determinista incluso bajo una
actividad continua de las teclas.

4. Operacion basica

El controlador T-LIGHT esta disefiado para un funcionamiento sencillo y fiable tanto
en entornos de estudio como en directo.

Una vez conectado a un dispositivo HungaroFLASH compatible (como un modelo T-
LIGHT o Quasar modificado), todas las acciones de reproduccién y edicion se realizan
directamente desde el panel frontal del controlador o mediante una entrada remota
DMX.

o B S

4.1 Comportamiento de encendido . HUNGAROFLASH

Cuando se aplica energia (ya sea a través de la l_  EEREREYEINILISE
fuente DMX del pin 5 o del conector de : 8 Brigkt: 28% Sterp: @1 '
servicio directo), el controlador realiza una ‘ MEHU

breve autoprueba y muestra la versién del
firmware, por ejemplo:

Controlador T-LIGHT V1.3.2p
© HungaroFLASH
Después de unos segundos, ingresa a la pantalla principal:

Seq No: 01 Dly: -

Nivel: 20% Paso: 01

EJECUCION DEL MENU FLASH

En este punto, el controlador esta listo para funcionar. El brillo de la pantalla aumenta
ligeramente cuando esta dentro de los menus y vuelve a la normalidad durante el
reposo o la reproduccion.
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4.2 Ejecucion de una secuencia

Cada secuencia contiene hasta 30 pasos que consisten en parametros FLASH, DELAY,
LEVEL y CHASER. La reproduccion reproduce estos eventos de luz en tiempo real con
precision de microprocesador.

Para ejecutar una secuencia almacenada:

1. Verifique que el dispositivo conectado esté alimentado y que el enlace DMX
esté configurado correctamente.

2. Asegurese de que se muestre el nimero de secuencia deseado en la pantalla
principal.

3. Ajuste LEVEL (brillo maestro) con las teclas A / ¥ si es necesario.
4. Pulse RUN (ROJO) para iniciar la reproduccién.

La pantalla mostrara el progreso en vivo, como:

Numero de secuencia: 01 Dia: 0.6s

Nivel:85% Paso:04

DETENER EL CONTACTO FLASH Seq HD = Bl D 1 H= l-_'l . A<
Durante la operacion: Bright.: 2B% Ster: ‘

« El paso actual y el retraso restante

FRAUSE  FLASH

se muestran en tiempo real.

o El botén FLASH se puede presionar manualmente para agregar una sola rafaga
en cualquier momento.

o Cuando se completa la secuencia, la reproduccion vuelve automaticamente al
paso 1y se detiene.
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4.3 Pausar y continuar la reproduccion

Para pausar temporalmente una secuencia en ’ .11
i P Seq MHoi@Al DlatlF

Bright: 28% Ster: 16

ejecucion:

e Presione el boton izquierdo (STOP /
PAUSE) una vez. STOP FLASH CONT

o La pantalla mostrara el paso activo y un temporizador de retardo congelado.

Para resumir:

e Presione el botén derecho (CONT): la reproduccién continta desde el punto
exacto en pausa.

Al presionar STOP nuevamente, se restablece la reproduccion al Paso 1y regresa a la
pantalla principal.

Esto permite un control preciso de la sincronizacién durante las demostraciones o la
sincronizacion con sefiales externas de sonido o video.

4.4 Operacion manual del flash

El boton FLASH (tecla central) permite el disparo manual instantaneo de la curva de
flash seleccionada.
Esta funcidn esta disponible:

e En modo inactivo, para pruebas o demostraciones.

o Durante las cuentas regresivas de retardo, para disparar rafagas de luz
adicionales entre los pasos programados.

« En el modo de pausa, para obtener una vista previa de la salida sin continuar la
secuencia.

La salida del flash sigue el tipo de flash manual seleccionado actualmente (consulte
el Capitulo 11 para conocer las opciones
disponibles: ONE, RND 1-3, CONT).

8. MANUAL Flash Ture

Nota: El flash manual siempre utiliza el valor

de nivel actual. Se 1 E'l:-t- ESC
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No afecta a las secuencias almacenadas ni a los datos de usuario.

4.5 Ajuste del brillo en tiempo real

Mientras se ejecuta una secuencia, al presionar A / ¥ cambia el nivel maestro al
instante.

Este ajuste escala proporcionalmente todas las amplitudes de flash programadas sin
interrumpir el tiempo o el orden de los pasos.

Aplicaciones tipicas:

e Reducir la intensidad durante los ensayos en interiores.

e Aumento de la luminosidad para escenas nocturnas al aire libre.
El valor Nivel permanece activo hasta que se vuelve a cambiar o se quita la
alimentacion.

4.6 Seleccion de secuencia

Antes de la reproduccién, puede elegir qué secuencia almacenada ejecutar:

1. Presione MENU (ROJO). R B S e e R T e e

2. Seleccione REPRODUCIR secuencia 4. PLAY Seau. HNo

No.usando A/ V. —— — — e — ———— — ——— ——— ————

Select ESC

4. Utilice A / V¥ para seleccionar un numero de secuencia (1-10).

3. Presione ENTER para confirmar.

5. Presione SET para almacenar y salir.

El nUmero de secuencia elegido aparece en la pantalla principal y se activa para el
siguiente comando EJECUTAR.

4.7 Operacion remota a través de DMX

Cuando el controlador se usa en modo REMOTO, una consola de iluminacién DMX u
otro dispositivo DMX puede controlar completamente su comportamiento. Los canales
DMX se asignan de la siguiente manera (consulte el Capitulo 11 para obtener mas
detalles):
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Canal Funcion Descripcion

1 Nivel de maestria 0-255 — 0-100 % de brillo

2 Boton izquierdo (Flash / Stop) 0-127 = apagado, 128-255 = presionado
Boton derecho (Ejecutar / )

3 . 0-127 = apagado, 128-255 = presionado
Continuar)

Selecciona ONE / RND1 / RND2 / RND3 /

CONT

Cuando el control remoto esta habilitado, no es necesario presionar ENTER (RED)

4 Tipo de flash

manualmente; los comandos de la consola DMX activan todas las funciones

directamente.
Todo el tiempo de reproduccidon permanece sincronizado por el microprocesador
interno del controlador.

5. Descripcidn general del sistema de menus

El controlador T-LIGHT utiliza una interfaz estructurada basada en menus que
permite al usuario editar programas flash, cambiar el nombre o crear curvas
personalizadas y configurar parametros de control remoto DMX.

Todos los menus se muestran en la pantalla LCD y se navegan con los tres botones del
panel frontal (A / ¥ / ENTER RED).

5.1 Acceso al menu

1. Desde la pantalla principal, presione el boton RED ENTER una vez para abrir

el menu principal.

2. Utilice los botones A y V¥ para desplazarse por los elementos de menu
disponibles.

3. Pulse ENTER (ROJO) para confirmar una seleccion.

4. Dentro de un submend, siga las etiquetas de teclas programables que se
muestran en la pantalla (ATRAS / SIGUIENTE / GUARDAR / ESC).

5. Para salir de cualquier submenu, mantenga presionado ENTER (RED) durante =

3 segundos o seleccione ESC.
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6. Sino se presiona ninguna tecla durante 30 segundos, el controlador regresa

automaticamente a la pantalla principal.

5.2 Estructura del menu principal

No.

Elemento de
menu

Secuencia EDIT

Nombres FLASH

EDITAR FLASH de

usuario

Secuencia de
PLAY No.

CHASER Editar

Configuracion de
FOCUS

Control remoto

Tipo de flash
MANUAL

Resumen de funciones

Cree o modifique secuencias asignando FLASH Curve, LEVEL,
DELAY y CHASER para cada paso (hasta 30 pasos por
secuencia).

Cambie el nombre de cualquier curva FLASH con un
identificador personalizado de 5 caracteres (fabrica FO1-F20,
usuario U07-UT0).

Disefie y almacene curvas FLASH definidas por el usuario
(forma de onda de 0 a 2,5 s). Cada punto define el nivel de luz
frente al tiempo.

Seleccione qué secuencia almacenada (1-10) se reproducira
cuando se presione RUN o se active DMX.

Programe desplazamientos de tiempo (T1-T3) para efectos de
multiples dispositivos; se pueden sincronizar hasta 8 T-LIGHT
con temporizacion escalonada.

para futuras plazas reservadas

Habilite la operacion remota DMX, establezca la direccién de
inicio de DMX y verifique el estado del enlace de datos.

Elija el tipo de flash utilizado por el boton FLASH del panel
frontal o el canal DMX 4 (ONE / RND1-3 / CONT).
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5.3

Ejemplo de navegacion por el menu

Ejemplo: edicién de la secuencia 1

Pantalla principal

L——» MENU — EDITAR secuencia

F——> Seleccione el niUmero de secuencia (1-10)
——> Paso 01

| F——> Tipo de FLASH = FO1

| F——> NIVEL=85%

| |——> RETRASO =065

| ——— CHASER = No

———> Paso 02 ... Paso 30

L——» GUARDAR cambios / SALIR

Cada submenu utiliza el mismo estilo de navegacion:

5.4

A / V¥V — Ajustar o desplazar los valores.
ATRAS / SIGUIENTE — Moverse entre parametros.

SAVE / ESC — Almacenar o cancelar modificaciones.

Comportamiento del menu

El controlador siempre vuelve al Ultimo elemento de menu al que se accedio
después del encendido.

El brillo de la pantalla aumenta ligeramente en el modo de menu para mayor
visibilidad.

Todos los ajustes se almacenan en la memoria no volatil inmediatamente
después de pulsar GUARDAR.
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e Las operaciones de edicion no interrumpen la comunicaciéon DMX en curso.

o Durante la actividad del men, al presionar FLASH se activa un breve pulso de
prueba como referencia.

5.5 Consejos de navegacion rapida

¢ Presione brevemente ENTER (ROJO) — abrir o confirmar.

« Mantenga pulsado ENTER (= 3 s) — salga a la pantalla principal.
o ARRIBA / ABAJO — desplazarse o ajustar los valores numéricos.
« ATRAS / SIGUIENTE — cambiar entre pardmetros editables.

e SAVE / ESC — almacenar o cancelar cambios.

Los usuarios experimentados pueden editar o recuperar una secuencia en segundos,
incluso durante una sesion en vivo.

5.6 Configuracion predeterminada de fabrica

; Valor

Parametro . Nota
predeterminado
Secuencia activa No. 1 20 pasos precargados de fabrica
Tipo de flash manual UNO Rafaga de flash Unico
. Habilitar manualmente a través del
Modo remoto DMX Deshabilitado )
menu 7

Direccion de inicio DMX 001 Ajustable 1-509
Centro de atencion 50 % Para versiones motorizadas
Desplazamiento del

P Deshabilitado Todas las lamparas sincronas

perseguidor

6. Edicion de secuencias

El menu EDIT Sequence es la funcion central del controlador T-LIGHT.
Permite al usuario crear o modificar programas completos de thunderlight que
constan de multiples pasos.
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Cada paso define la curva de FLASH, el brillo (LEVEL), el retardo de tiempo
(DELAY) y el comportamiento opcional del Chaser para la sincronizaciéon de multiples
dispositivos.

6.1 Acceso al editor de secuencias

1. En la pantalla principal, presione MENU (ROJO).
2. Utilice A / V¥ para seleccionar EDITAR secuencia.

3. Presione ENTER (ROJO) para confirmar.

>

La pantalla muestra la pantalla de seleccién de secuencia:
Secuencia de selecciéon: 01
EDITAR ESC

5. Utilice A / ¥ para seleccionar la secuencia deseada (1-10).

6. Presione EDITAR para abrirlo para editarlo o ESC para regresar sin cambios.

6.2 Descripcién general de los pasos

Cada secuencia puede contener hasta 30 pasos, definiendo la linea de tiempo de una
simulacién de luz de trueno. Un solo paso puede representar una o mas rafagas de
rayos seguidas de un periodo de retraso definido.

Cada paso incluye:
e FLASH: tipo de forma de onda (curva definida por el usuario o de fabrica).
e LEVEL: porcentaje de luminosidad (0-100 %).
e DELAY: pausa antes de que comience el siguiente paso.
o CHASER: patron de cronometraje para multiples partidos.

Ejemplo de visualizacién dentro del Editor de pasos:

FLASH: *FO3* Chasr:No
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RETRASO: 0.50s LEV: 100%

VOLVER SIGUIENTE GUARDAR

6.3 Editar un paso

1. Utilice A / ¥ para modificar el parametro seleccionado.

2. Moverse entre pardmetros usando las teclas programables ATRAS y
SIGUIENTE.

3. Presione GUARDAR para almacenar modificaciones o ESC para cancelar.
4. Después de guardar, el controlador avanza automaticamente al siguiente paso.

5. Repita hasta que todos los pasos estén configurados o hasta que la secuencia
alcance el nimero deseado de pasos.

Orden de flujo de parametros al presionar SIGUIENTE:

PASO — FLASH — CHASER — RETRASO - NIVEL — PASO

6.4 Parametro FLASH

Selecciona la forma de onda (intensidad frente a tiempo) para ese paso.
Opciones disponibles:

e FO01-F20: Curvas de fabrica basadas en mediciones reales de luz de trueno.
e UO01-U10: Curvas personalizadas programadas por el usuario.

Cada FLASH define la forma del pulso de brillo, ya sea un solo golpe brusco, una
rafaga parpadeante de multiples picos o un decaimiento suave.

Consejo: Para obtener el maximo realismo, alterne entre diferentes tipos de FLASH en
los pasos (por ejemplo, FO3 — FO8 — F11).
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6.5 Parametro LEVEL

Define el brillo (amplitud) del paso actual como un porcentaje de la salida maxima.
Todas las curvas FLASH internas se escalan segun este valor.
Por ejemplo:

e LEVEL = 100 % — salida total del dispositivo.
e NIVEL = 50 % — media intensidad.
e NIVEL = 10 % — simulacion de rayos a distancia.
El controlador aplica el escalado de nivel digitalmente; El tiempo y la forma de la curva

permanecen sin cambios.

6.6 Parametro DELAY

Especifica cuanto tiempo espera el controlador antes de ejecutar el siguiente paso.
Este retraso simula el tiempo entre los destellos de truenos o las descargas multiples
dentro de una tormenta.

e Rango:0,00s-9,99s
e Resolucion: 0,01 s (10 ms)

e Mientras el retraso esta en cuenta regresiva, la pantalla LCD muestra el

temporizador de cuenta regresiva en vivo.

El periodo de DELAY es parte del mismo paso e influye en el ritmo percibido de la
secuencia del trueno.

6.7 Parametro CHASER

La funcion Chaser introduce compensaciones de tiempo entre multiples dispositivos
T-LIGHT que comparten la misma direccion DMX.

Cada tipo de FLASH puede tener hasta tres segmentos de tiempo (T1, T2, T3)
definidos en el menu de edicion de CHASER (consulte el Capitulo 10).

Cuando se asigna un perseguidor a un paso:

o El dispositivo #1 reproduce el flash inmediatamente.
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e Siguen otros accesorios con desplazamientos predefinidos (por ejemplo, +0,1 s,
+0,3s, +0,59).
Esto crea la ilusion de un rayo viajando por el cielo.

Opciones de CHASER:
e No, todas las luminarias parpadean simultdaneamente.

e 1/2/3-aplicar el patron de persecucion seleccionado.

6.8 Guardar la secuencia

Después de los pasos de edicién:
1. Presione GUARDAR para almacenar los cambios.
2. El controlador muestra:
¢Guardar los cambios?
si NO
3. Presione Si para confirmar o NO para descartar.
4. El controlador vuelve a la pantalla de seleccidon de secuencia.
5. Repita para otras secuencias o presione ESC para salir del editor.

Todos los cambios se escriben en la memoria no volatil, conservada incluso cuando
se quita la energia.

6.9 Comprobacion de reproduccion de secuencia

Una vez completada la edicion, regrese a la pantalla principal y presione EJECUTAR
para probar la nueva secuencia.
Observe los accesorios conectados y confirme que:

o Eltiempo y el brillo coinciden con el efecto deseado.
e Elrecuento de pasos y los retrasos son consistentes.
e Las funciones de persecucion y nivel se comportan segun lo programado.

Ajuste los parametros segun sea necesario para un ajuste fino.
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6.10 Practica de edicion recomendada

o Comience con secuencias cortas (5-10 pasos) para facilitar la previsualizacion.

e« Combine destellos cortos de alta amplitud y largos de baja amplitud para
imitar patrones de truenos realistas.

e« Mantenga el NIVEL < 80 % durante la edicion en interiores para reducir el
deslumbramiento.

e Guarda con frecuencia; los cambios surten efecto inmediatamente después de
presionar Sl.

e Use diferentes curvas FLASH para variar: las tormentas naturales rara vez repiten
rafagas idénticas.

7. Edicion de curvas de flash de usuario

El mend EDIT User Flash permite al operador crear formas de onda de luz
personalizadas que definen cobmo cambia la intensidad con el tiempo durante un
evento de flash.

Estas curvas personalizadas se denominan curvas de flash de usuario (U01-U10) y
se pueden utilizar en cualquier secuencia de la misma manera que las curvas de fabrica
(FO1-F20).

Cada curva representa el comportamiento completo de la luz de una sola rafaga de
trueno.

7.1 Acceso al editor Flash de usuario

1. En la pantalla principal, presione MENU (ROJO).

n

Utilice A / ¥ para seleccionar EDIT User FLASH.

3. Presione ENTER (ROJO) para confirmar.

>

La pantalla LCD muestra:

Nombre FLASH: *U01*
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EDITAR ESC

5. Utilice A / ¥ para seleccionar la curva de flash de usuario (U01-U10) que desea
editar.

6. Presione EDIT para abrir el editor de formas de onda o ESC para regresar sin
cambios.

7.2 Descripcién general de la curva de destello

Cada curva de destello define la intensidad de la luz (LEVEL) en funcién del tiempo.
Internamente, el controlador almacena la forma de onda como una secuencia de
puntos de nivel muestreados a lo largo de una duracién maxima de 2,5 segundos.

« Base de tiempo: 0,00s-2,50s
e Resoluciéon: 10 ms (0,01 s)

« Rango de nivel: 0-100 %, mas un marcador especial "END" que define la
terminacién de la forma de onda.

Al combinar multiples niveles ascendentes y descendentes, el usuario puede simular
formas de relampagos realistas, desde rafagas nitidas individuales hasta destellos de
multiples picos.

7.3 Edicidon de una curva de flash

Después de seleccionar un flash de usuario (U01-U10), aparece la pantalla del editor:

Paso: 0.00s Lev: 25%

CAMBIO ULTIMO ESC
o Paso: posicidon de tiempo actual dentro del flash (0,00-2,50 s).
e Lev: intensidad de la luz en este momento.

« MAVYUS: alterna el enfoque de edicién entre la posicién de tiempo y el valor de
nivel.
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LAST: recuerda el valor de nivel anterior para una construccién de forma de
onda mas rapida.

ESC: sale al menu anterior.

Procedimiento de ediciéon

1.

Pulse MAYUS para seleccionar la posicién de tiempo (cursor junto a "Paso") o el
valor de nivel (cursor junto a "Lev").

Utilice A / ¥ para ajustar el valor del parametro seleccionado.

Para almacenar el nuevo nivel, presione MAYUS nuevamente, esto escribe el
valor en la memoria de curva temporal.

Repita para construir la curva completa hasta 2,50 s o hasta lograr la forma
deseada.

Para finalizar el flash, muévase al Ultimo punto de tiempo y establezca Lev en
END disminuyendo por debajo del 0 % o aumentando por encima del 100 %.

La instruccion END le dice al controlador déonde se detiene la forma de onda del flash.

7.4 Ejemplo de creacion de curvas

Ejemplo: crear un destello de trueno realista de dos picos:

Tiempo (s) Nivel (%) Descripcion

0.00
0.10
0.25
0.35
0.60
0.90

0 Inicio (oscuro)
100 Rafaga principal
20 Soltar

80 Pulso secundario
10 Fundido

FIN Fin del flash

Esta curva simula un rayo doble con un destello principal brillante seguido de una

descarga secundaria mas pequefia.
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7.5 Uso de la funcion LAST

Al presionar ULTIMO, se copia el valor de nivel almacenado més recientemente en la
posicion actual.

Esto hace que sea mas rapido construir mesetas continuas o formas repetitivas sin
volver a ingresar manualmente niveles idénticos.

7.6 Salvar la curva
1. Una vez completada la forma de onda, presione ESC para salir del editor.
2. El controlador le indica:

;Guardar los cambios?

SiNO

3. Presione Si para almacenar la nueva curva de forma permanente o NO para
cancelar.

4. El Flash de usuario editado (U01-U10) esta disponible inmediatamente para su
UsSo en secuencias.

Todas las curvas de flash de usuario se almacenan en una memoria no volatil,
permaneciendo seguras durante los ciclos de energia.

7.7 Probar un flash de usuario

Para verificar la forma de onda creada:
1. Regrese a |la pantalla principal.
2. Ajuste el tipo de flash manual (menu 8) en UNO.

3. Seleccione su Flash de usuario editado (Uxx) en una secuencia existente o cree
una secuencia de prueba con un solo paso.

4. Presione FLASH o RUN para observar el resultado en el dispositivo conectado.

Ajuste los puntos de nivel si la apariencia visual difiere de las expectativas.
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7.8 Consejos practicos

Utilice picos cortos de alta intensidad (100 %) seguidos de desvanecimientos
graduales para la simulacion de luz de trueno natural.

Evite mas de 2 o 3 picos fuertes por curva: los rayos reales generalmente
decaen rapidamente.

Mantenga el tiempo total de flash por debajo de 1,5 s para obtener un realismo
cinematografico.

Recuerde: la escala LEVEL en secuencias multiplica estas amplitudes de curva,
por lo que disefie curvas con un brillo de referencia completo del 100 %.

Almacene variaciones (U01-U05) para diferentes estados de animo, por
ejemplo, golpe simple, golpe doble, tormenta parpadeante, horizonte distante.

8. Nombres Flash

Cada curva FLASH almacenada dentro del controlador T-LIGHT se puede identificar
con un nombre de cinco caracteres.

Estos nombres ayudan a los operadores a reconocer patrones especificos de luz de

trueno mas facilmente durante la programacion de secuencias o la operaciéon en vivo.

El nombre se muestra en pantalla cada vez que se selecciona un FLASH en cualquier

mend.

8.1 Categorias de Flash

El controlador contiene 30 curvas FLASH en total, divididas en dos grupos:

Gama Tipo Descripcion
c Formas de onda de luz de trueno preprogramadas creadas por
urvas
FO1- FLASH d HungaroFLASH utilizando el analisis 6ptico de la iluminacion
e
F20 tabri natural. Estas curvas no se pueden eliminar, pero se les puede
abrica

cambiar el nombre para facilitar la referencia.
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Gama Tipo Descripcion
Uo1 Curvas Curvas disefadas a medida creadas en el menu EDIT User Flash
u10 FLASH de (Capitulo 7). Estos pueden ser renombrados, editados o

usuario reemplazados en cualquier momento.

8.2 Acceso al editor de nombres de Flash

1. En la pantalla principal, presione MENU (ROJO).
2. Utilice A / V¥ para seleccionar nombres FLASH.
3. Presione ENTER (ROJO) para confirmar.
4. La pantalla LCD muestra:

Nombre FLASH: *FO1*

EDITAR ESC

5. Utilice A / ¥ para elegir la curva FLASH que desea cambiar de nombre (FO1-
F20 o U01-U10).

6. Presiona EDITAR para abrir el editor de personajes o ESC para regresar sin
cambios.

8.3 Procedimiento de edicion

Cuando esta en el editor, la pantalla aparece de la siguiente manera:

Nombre FLASH: *U08*

VOLVER SIGUIENTE GUARDAR
e Un cursor parpadeante (_) indica la posicion editable del caracter.
e Usa A / V¥ para desplazarte por los caracteres disponibles (A-Z, 0-9, -, ).
« Use ATRAS / SIGUIENTE para moverse entre posiciones.

e Cuando termine, presione GUARDAR para almacenar el nuevo nombre o ESC
para cancelar.

El controlador pone automaticamente en mayusculas todos los caracteres para una
legibilidad consistente.
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8.4 Guardado y confirmacion

Después de presionar GUARDAR, el controlador solicita confirmacion:
;Guardar el nuevo nombre?
SiNO

Presione Si para confirmar o NO para regresar sin cambios. El nuevo nombre se hace
visible inmediatamente en todos los menus (por ejemplo, durante la edicién de
secuencia o la seleccién manual de flash).

Todos los nombres flash se almacenan en la memoria no volatil y permanecen
conservados después del apagado.

8.5 Ejemplos practicos de nomenclatura

Flash ID Uso tipico

FO1 Rafaga Unica y aguda

FO5 Relampago de dos pulsos

FO8 Forma de onda de parpadeo rapido

uo1 Curva de destello larga y compleja

uo02 Patron de tormenta débil y lejano

Uo5 Secuencia calibrada para uso en pelicula

Cada nombre puede tener hasta cinco caracteres, incluidas letras, digitos o simbolos.
Los nombres cortos y claros hacen que la operacién en vivo sea mas rapida y reducen

los errores de programacion.

8.6 Notas y recomendaciones

e Las curvas de fabrica (FO1-F20) se almacenan permanentemente; solo se
pueden cambiar sus nombres, no los datos de forma de onda.

e Las curvas de usuario (U01-U10) pueden ser renombradas y reprogramadas.
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e Cuando se utilizan varias controladoras en la misma red DMX, mantener
convenciones de nomenclatura coherentes en todos los dispositivos ayuda a
evitar confusiones.

o Evite el uso de espacios: la pantalla LCD rellena automaticamente los caracteres
no utilizados con guiones bajos.

« Mantenga los nombres intuitivos (por ejemplo, RAPIDO, LENTO, COLA, LLUVIA,
NUBE, etc.) para una identificacion rapida en el set.

9. Reproducir nimero de secuencia

La secuencia de PLAY No. define qué secuencia almacenada (1-10) esta actualmente
activa y se ejecutara cuando se presione el boton RUN o cuando se reciba un
comando de activacion DMX en modo REMOTE.

Cada memoria de secuencia (n.° 1-10) contiene su propia combinacién de pasos,
curvas de destello, retardos y niveles.
Solo puede haber una secuencia activa a la vez.

9.1 Acceso al menu de secuencia de reproduccion

1. En la pantalla principal, presione MENU (ROJO).
2. Utilice A / V¥ para desplazarse hasta el nimero de secuencia de PLAY..
3. Presione ENTER (ROJO) para confirmar.
4. La pantalla muestra:
N.° de secuencia: 01
SET ESC
5. Utilice A / ¥ para seleccionar un numero de secuencia entre 01y 10.
6. Presione SET para almacenar la seleccion o ESC para cancelar.
El niUmero seleccionado aparece inmediatamente en la pantalla principal y permanece
activo hasta que se vuelve a cambiar.
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9.2 Funcionamiento

Una vez seleccionado el nUmero de secuencia deseado:
e Presione EJECUTAR para iniciar la reproduccién de esa secuencia.

o La pantalla LCD mostrara el nimero de secuencia, el paso y el nivel en tiempo
real.

e Cuando finaliza la reproduccién, el controlador vuelve automaticamente al paso
1 de la misma secuencia, listo para el siguiente disparador.

El controlador siempre recuerda la Gltima secuencia activa después del encendido.

9.3 Compatibilidad con el mando a distancia DMX

Cuando el controlador se usa en modo REMOTE, la reproduccién de secuencias
también se puede activar externamente. Un escritorio DMX o un controlador de
espectaculos envia un comando "Ejecutar” (a través del canal DMX 3) para activar el
ndmero de secuencia seleccionado actualmente.

El nUmero de secuencia activo se almacena localmente en el controlador y no cambia
cuando se activa o desactiva el control DMX.
Esto asegura que una vez que se elige la secuencia correcta, el disparador DMX

siempre reproducira ese mismo programa.

9.4 Ejemplo de flujo de trabajo de acceso rapido

Para una configuracion rapida en el sitio:
1. Encienda el controlador: la secuencia 1 esta seleccionada de forma
predeterminada.
2. Para cambiar a otro programa almacenado (por ejemplo, Secuencia 5):
o Pulse MENU — PLAY Secuencia n.° - AA — SET.
3. Presione RUN para iniciar el programa de luz de trueno seleccionado.
4. Ajuste el NIVEL en tiempo real usando A / ¥ segun sea necesario.
La pantalla muestra:
Numero de secuencia: 05 Tamafio: 0.4s
Nivel: 100% Paso: 01
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EJECUCION DEL MENU FLASH

9.5 Notas

e Los numeros de secuencia del 1 al 10 corresponden directamente a las ranuras
de memoria dentro del controlador.

o Lasecuencia 1 esta programada de fabrica (20 pasos). Las secuencias 2 a 10
estan en blanco y disponibles para programacién personalizada.

e Al editar una secuencia en el mentd 1 (EDITAR secuencia), asegurese de que el
mismo numero de secuencia esté activo aqui antes de la prueba.

e El cambio de nimeros de secuencia no borra los datos; las 10 ranuras
permanecen almacenadas permanentemente en la memoria no volatil.

10. Cazador Editar

El menu CHASER Edit permite al usuario definir y ajustar las compensaciones de
tiempo entre multiples luminarias T-LIGHT que operan en la misma linea DMX.

Esta caracteristica crea la ilusion de que la luz viaja por el cielo, o se expande a través
de grandes piezas de escenario, activando cada unidad conectada con un retraso
cronometrado con precision.

® Modo de persecucion: aplicacion en sistemas de accesorios
multiples
El modo Chaser es una funcioén de sincronizacion extendida disefiada para

instalaciones que utilizan multiples luminarias T-LIGHT en el mismo set de filmacion

o estudio.
Su objetivo es hacer que la iluminacién de multiples angulos parezca mas natural,
cinematografica y espacialmente dinamica.

Por qué existe el modo Chaser

En configuraciones anteriores, a menudo se daba a varias T-LIGHT la misma direccion
DMX (por ejemplo, 001).

Aunque esto hizo que ejecutaran la misma secuencia en perfecta sincronizacion,
también hizo que la luz pareciera plana y poco realista en la camara : cada
dispositivo parpadeaba de manera idéntica desde todas las direcciones.
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La funcion CHASER resuelve esto al darle a cada dispositivo un momento de disparo
o segmento del flash ligeramente diferente, creando efectos realistas de viaje de
relampagos, reflexion y expansion del cielo.

Principio de funcionamiento

Hasta ocho luminarias T-LIGHT (Lamp1 - Lamp8) pueden participar en una
configuracién de Chaser.

o Cada T-LIGHT debe usar su propia direccion DMX (por ejemplo, 001 — Lamp1,
003 - Lamp2, ... 015 — Lampara8).
e Cada TIPO DE FLASH en la secuencia se puede dividir en segmentos de
tiempo virtuales llamados A, By C.
« Estos sectores definen qué grupo de dispositivos debe reaccionar durante cada
zona horaria del mismo flash.
& Las rebanadas son zonas de tiempo légicas, no cortes fisicos.
Pueden superponerse libremente, lo que permite que multiples dispositivos
participen simultaneamente con diferentes partes de la forma de onda.

Ejemplo de asignacion de sectores

Imagine una forma de onda FLASH TYPE dividida en tres regiones:

Loncha Accesorios asignados Accion

Un Lamparal + 5+ 7 Inicio del flash: rafaga frontal y lateral
B Ldmparad + 5 Refuerzo de media destello
C Lampara7 + 8 Resplandor posterior y reflejos finales

Cada segmento comienza de acuerdo con el tiempo de secuencia global, pero su
grupo de accesorios y retraso relativo se pueden definir de forma independiente en
CHASER EDIT.

Efectos superpuestos y direccionales

Las rodajas (A — B — C) pueden superponerse parcialmente, por lo que varios
accesorios se iluminan juntos para lograr transiciones suaves.
Esta superposicion da la percepcion de movimiento , la luz que se extiende por el
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horizonte o se extiende a través de las nubes, mientras que el tiempo general de la
secuencia permanece intacto.

Ejemplo de flujo de reproduccion:
Tiempo —
RENNEEEEEEEER
B:ENEEEEEEEEN
CHEEEEEEEEEN

— Diferentes grupos se iluminan en momentos ligeramente desplazados, formando un
evento de trueno continuo.

Resumen de programacion

Parametro Descripcion

Accesorios maximos 8 x unidades T-LIGHT (Lamp1-Lamp8)
Direccionamiento DMX Cada unidad debe usar una direccion DMX Unica
Rebanadas (A-C) Hasta 3 zonas horarias virtuales por TIPO DE FLASH
Asignacioén de accesorios Cualquier combinacion de accesorios por rebanada
Superposicion permitida Si, para obtener resultados combinados y realistas

Integridad de secuencia Sincronizacion general y brillo sin cambios

Ejemplo practico

TIPO DE o
Accesorios asignados Efecto resultante
FLASH
F03 Lamparal — A, Lamp2 — B, Lamp3 — El rayo viaja de izquierda —

C derecha
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TIPO DE ] ]
Accesorios asignados Efecto resultante
FLASH
) Flash del cielo de doble
FO5 Lampara4 + 5 paralelas

direcciéon

Lampara6 — A, Lampara7 — B, » ) )
FO7 ) Reflexion de cupula expansiva
Lampara8 — C

, ., Golpe centralizado con ecos
Uo1 Lamparal + 8 superposicion
laterales

Resultado

La forma visual y el tiempo de la secuencia siguen siendo idénticos,

pero la direccion de la luz y la distribucion espacial se vuelven programables.
Esto brinda a los disefiadores de iluminacidn la capacidad de esculpir escenas de luz
de trueno, decidiendo exactamente qué T-LIGHT participan en cada segmento de
flash.

La camara lo percibe como una tormenta eléctrica en evolucién, mucho mas realista
que las rafagas estaticas sincronizadas.

Analogia:
Piense en el sistema Chaser como una orquesta de luces:
cada FLASH TYPE es una linea musical, y cada T-LIGHT es un musico que ingresa un
poco antes o después para crear una composicion rica y realista.

10.1 Principio de la funcién del cazador

Cuando varios dispositivos T-LIGHT o HungaroFLASH compatibles reciben la misma
seflal DMX, normalmente parpadean simultaneamente.

Al habilitar un patrén de persecucion, cada unidad dispara un poco mas tarde que la
anterior de acuerdo con una tabla de compensacion programada.
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Cada patron de persecucion (1-3) define una serie de desplazamientos de tiempo
(T1, T2, T3 ..) alos que el controlador hace referencia internamente durante la
reproduccion.

Concepto de ejemplo:

Adorno Tiempo de compensacion Resultado

1 0.00 s Flash inicial

2 +0,10 s Retraso de 100 ms
3 +0,25s El rayo viaja de lado
4 +0,40 s Reflexion final

Esto produce un efecto de "destello del cielo" que se usa cominmente en la
iluminacion de peliculas y conciertos.

10.2 Acceso al Editor de Cazadores

1. En la pantalla principal, presione MENU (ROJO).

N

Utilice A / ¥ para seleccionar CHASER Edit.

3. Presione ENTER (ROJO) para confirmar.

b

La pantalla LCD muestra:
Cazador No: 1
EDITAR ESC
5. Usa A / V¥ para elegir Cazador 1-3.

6. Presione EDITAR para abrir el patron seleccionado.

10.3 Edicién de la sincronizacion del perseguidor

La pantalla de edicién aparece de la siguiente manera:

T1:0,10sT2:0,25 s

T3: 0.40s Partidos:4
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VOLVER SIGUIENTE GUARDAR
e T1-T3: Desplazamientos de tiempo para los partidos retrasados.
e Accesorios: NUmero de accesorios activos que participan en el patrén (1-8).

Utilice A / ¥ para ajustar los valores y BACK / NEXT para desplazarse entre los
parametros. Presione SAVE para confirmar o ESC para salir sin guardar.

El tiempo se puede definir entre 0,00 s y 1,00 s, en incrementos de 0,01 s.

10.4 Asignacion de un perseguidor a un paso de secuencia

Después de programar un perseguidor, se puede aplicar a cualquier paso dentro de
una secuencia (consulte el Capitulo 6):

FLASH: FO9 Chasr: 2

RETRASO: 0.60s LEV: 90%

VOLVER SIGUIENTE GUARDAR
e Chasr: Sin — sin compensacion de tiempo (todos los accesorios sincronizados).
e Chasr:1/2/3 — aplicar el patrén de persecucién seleccionado.

Durante la reproduccion, el controlador T-LIGHT emite automaticamente los datos de
temporizacién de compensacién de acuerdo con el patrén seleccionado, manteniendo
una precision total de la forma de onda.

10.5 Ejemplos practicos
Ejemplo 1 - Relampago del cielo viajero

Una configuracion de cuatro partidos, cada uno asignado al Cazador 1:

e T1=000s
e T2=0,15s
e T3=030s
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e T4=045s
Resultado: un rapido efecto de "flash rodante" lateral de izquierda a derecha.
Ejemplo 2 - Reflejo de clipula expansiva

Seis partidos que rodean un conjunto:

e T1=000s
e T2=005s
e« T3=010s
e T4=015s
e T5=020s
e T6=025s

Resultado: un resplandor en forma de clpula que se expande hacia afuera, simulando
relampagos distantes que se extienden por el cielo.

10.6 Almacenamiento de datos de Chaser

e Los tres patrones de Chaser se almacenan en la memoria no volatil.
e Permanecen disponibles para todas las secuencias después del apagado.

o La edicién de un patron de Chaser afecta a todas las secuencias que usan ese
ndmero.

A Nota: Si se modifica un patrén de persecucion mientras se ejecuta una secuencia, el
cambio solo surte efecto después de que se reinicie la reproduccion.

10.7 Recomendaciones técnicas

e Mantenga los desplazamientos dentro de 0,50 s para una velocidad de
desplazamiento realista de la luz del trueno.

o Utilice valores mas pequefios (0,05-0,20 s) para configuraciones cercanas de
multiples accesorios; mas largo para escenas amplias.
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e Cuando utilice divisores DMX o receptores inalambricos, asegurese de que la
misma latencia de sefal en todos los canales mantenga la integridad del
patron.

e Asigne las posiciones de los dispositivos de forma l6gica (Dispositivo 1 = mas a
la izquierda, Dispositivo N = mas a la derecha).

o Para filmar peliculas, Chaser 2 con retardos T alternos brinda la mejor
percepcion de profundidad y direccion de iluminacion.

11. Control remoto

La funcién de control remoto permite que el controlador T-LIGHT se opere desde
cualquier controlador DMX512 estandar, consola de espectaculos o escritorio de
iluminacion. En este modo, todas las funciones clave, como RUN, FLASH, LEVEL y
FLASH TYPE, se pueden activar externamente a través de la sefial DMX mientras se

mantiene la precisién de sincronizacion interna del controlador.

11.1 Principio de operacion remota

Cuando el controlador se coloca en modo REMOTE, ya no responde a las pulsaciones
de teclas del panel frontal para RUN o FLASH.

En su lugar, interpreta los valores de canal DMX entrantes como comandos de
botones virtuales y controles de brillo.

Toda la reproduccion permanece sincronizada con el reloj interno del
microprocesador del controlador, o que garantiza una reproduccién precisa de
milisegundos de las secuencias almacenadas, incluso bajo actualizaciones continuas de
datos DMX.
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11.2 Acceso al menu de control remoto

1. En la pantalla principal, presione MENU (ROJO).
2. Utilice A / ¥ para seleccionar REMOTE Control.
3. Presione ENTER (ROJO) para confirmar.
4. La pantalla LCD muestra:
Modo remoto: APAGADO
HABILITAR ESC
¢« Modo remoto: muestra el estado actual (ENCENDIDO o APAGADO).
« ADDR: la direccion DMX inicial (001-509).
« HABILITAR / ESC: se activa o sale sin cambios.

Utilice A / ¥ para ajustar la direccion DMX. Presione ENABLE para activar el modo.
Cuando esta activo, la pantalla parpadea brevemente como REMOTE ENABLED y
vuelve a la vista principal.

11.3 Mapeo de canales DMX

En la siguiente tabla se muestran las asignaciones de canales DMX estandar utilizadas
por el controlador en modo remoto.

Canal .. .
Funcion Gama Descripcion
DMX
Controla el brillo general
1 Nivel de maestria  0-255 — 0-100 % (igual que el parametro
Nivel).
5 Boton izquierdo/  0-127 = APAGADO, 128-255 = Simula la tecla izquierda
STOP-FLASH Presionado del panel frontal.
Boton derecho / Inicia o reanuda la
0-127 = APAGADO, 128-255 = .,
3 EJECUTAR- . reproduccion de
Presionado .
CONTINUAR secuencias.
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Canal .. L.
Funcién Gama Descripcion
DMX
., ) 0-51 = UNO, 52-102 = RND1, )
Seleccion de tipo de Selecciona el modo de
103-153 = RND2, 154-204 =
flash flash manual.

RND3, 205-255 = CONT

El controlador ignora los canales DMX mas alla de 5.

Nota: Todos los comandos se activan por borde. Un cambio de control valido solo
ocurre cuando el valor DMX cruza por encima de 128 (pulsacién del boton) o por
debajo de 127 (liberacion del boton).

Esto evita que se repitan los disparos cuando el nivel DMX se mantiene constante.

11.4 Activacion y desactivacion del modo remoto

« Habilitar: En el mend, seleccione Modo remoto: ACTIVADO y presione
GUARDAR.

o Desactivar: Seleccione el modo remoto: APAGADO o retire el cable DMX.

11.5 Indicacion de senal y estado

Cuando el modo remoto esta activo:

o EILED DMX (si esta presente) se ilumina en verde fijo cuando se reciben datos

validos.
o La pantalla muestra:
MODO REMOTO ACTIVO
Sefial DMX OK
Si se pierde la sefial o se desconecta el cable:
MODO REMOTO ACTIVO
iSefial DMX perdida!

Durante esta condicion, el controlador mantiene el estado actual y pausa la
reproduccion hasta que DMX regresa.
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11.6 Reproduccién desde DMX

Una vez que el modo remoto esta activo, una mesa de iluminacion estandar puede
iniciar, pausar o parpadear manualmente la secuencia utilizando sus faders o sefales

asignados:
Control de Canal Valor a

L. . Efecto
escritorio DMX aplicar
Domina la i , ,
] ) 1 0-255 Ajusta el brillo de salida global.
intensidad

) . Inicia la reproduccion de la secuencia
Ejecutar / Continuar 3 >128 i
activa.

Detener / Pausar 2 >128 Detiene o pausa la reproduccién.
Manual Flash 2 Pulsado >128 Dispara un destello manualmente.

11.7 Sincronizacion y temporizacion

Todas las operaciones criticas en el tiempo (forma de onda flash, retardo,
desplazamientos del perseguidor) permanecen sincronizadas internamente. Los datos
DMX se interpretan solo como disparadores de control , no como forma de forma
de onda en vivo.

Esto garantiza un funcionamiento sin parpadeos, incluso con frecuencias de
actualizacion DMX inestables.

Para configuraciones de multiples controladores o accesorios, asegurese de que todas
las unidades compartan el mismo universo DMX y la misma referencia de conexion a
tierra para mantener la alineacion de tiempo.

11.8 Aplicaciones practicas

« Sincronizacion de peliculas o efectos: active la luz del trueno directamente
desde una consola de iluminacidon maestra sincronizada con el obturador de la
camara o la reproduccion de audio.
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e Conciertos: Combine varios controladores utilizando la misma asignacién de
canales DMX para efectos de rayos masivos sincronizados.

« Configuraciones de alquiler: Permite la operacidon remota completa sin acceso
fisico a cada controlador.

A Advertencia: En el modo remoto, todos los limites de seguridad (por ejemplo,
brillo, frecuencia del flash) son controlados por el usuario desde el escritorio DMX.
Asegurese de que el circuito de alimentacion conectado pueda manejar de manera
segura rafagas de alta intensidad.

11.9 Guia de solucién de problemas de DMX

Sintoma Posible causa Solucion

L Verifique la direccidn del cable o de la
LED DMX apagado Sin sefial

fuente.
El controlador no  Modo remoto Habilite a través del menu o vuelva a
responde desactivado aplicar la sefial DMX.

Repeticiéon de flash El fader DMX se mantiene Mueva el fader por debajo del punto
no deseada por encima de 128 medio para restablecer el disparador.

11.10 Conexion remota: precauciones del cable DMXy opciones de
alimentacion

El controlador T-LIGHT se comunica con los accesorios utilizando el estandar DMX-
512 (XLR de 5 pines).

Los pines 1-3 transportan la sefial DMX normal, mientras que el pin 5 se reasigna en
los sistemas HungaroFLASH para transportar alimentacion de +12 V CC desde el
dispositivo hasta el controlador.

A Aviso de conexion importante
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e Utilice cables DMX estandar de 3 hilos (solo pines 1 a 3) cuando conecte el
controlador T-LIGHT a cualquier escritorio DMX externo, divisor o sistema de
iluminacion de terceros.

e El pin 5 lleva +12 V CC en la configuracién HungaroFLASH y no debe
conectarse a equipos que no esperen alimentacién en ese pin.

e Los cables DMX de 5 hilos solo se pueden usar entre un dispositivo T-LIGHT
y un controlador T-LIGHT que estan disefiados para esta funcion.

El uso inadecuado de cables de 5 hilos con otros equipos puede causar cortocircuitos

o dafos permanentes.

Compatibilidad con accesorios Quasar estandar

También es posible conectar dispositivos Quasar regulares (sin la modificacién
interna de la fuente de alimentaciéon de 12 V Pin 5) a un controlador T-LIGHT,
utilizando cables DMX de 3 hilos y 5 pines (pines 1-3 activos). En esta configuracion:

« El controlador no recibira 12 V CC del dispositivo Quasar.

e Se debe utilizar una fuente de alimentacion externa de 12 V CC para
alimentar el controlador.

o Conecte esta fuente a través del conector REMOTE IN DMX de 5 pines,

donde:
o Pin5=+12VCC
o Pin1=GND (-12 V de retorno)

Esto permite un funcionamiento seguro del controlador mientras se mantiene la
comunicaciéon DMX completa en los pines 1 a 3.

Nota: Utilice Unicamente fuentes de alimentacion de 12 V CC aisladas y reguladas
(1 A como minimo).
Verifique siempre la polaridad correcta antes de la conexion.

Responsabilidad y garantia
HungaroFLASH no sera responsable de los dafios resultantes de:

e Cables DMX de 5 hilos conectados entre dispositivos que no son
HungaroFLASH.
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o Conexion de alimentacion externa incorrecta o polaridad invertida.

o Cableado incorrecto de sistemas DMX de terceros.

Guia de practicas seguras

Tipo ) Se requiere fuente
. . Pines +12Venel . .. Seguro
Tipo de conexion de . . de alimentacion
activos pin5 para usar
cable externa
5 pines )
T-LIGHT - Si (desde el
/5 1-5 . No v
Controlador T-LIGHT accesorio)
hilos
5 pines
Controlador Quasar ) )
/3 1-3 No Si(12vCCaPin5) v
- T-LIGHT ,
hilos
5 pines
Controlador - DMX
L. .. /3 1-3 No No v
de escritorio o divisor
hilos
Cualquier dispositivo
- equipo DMX s Posible X No
desconocido con 5 desajuste permitido
cables
A\ Advertencia:

Siempre etiquete claramente los cables del sistema HungaroFLASH: "Pin 5 = +12 V
DC (no lo use con equipo DMX estandar)".

12. Tipo de flash manual

El menu Tipo de flash manual define como responde el controlador cuando se

presiona el boton FLASH o cuando se recibe un comando de flash remoto DMX

.Esta funcion se utiliza principalmente para pruebas, calibracion o demostracion
cuando no se requiere una secuencia completa.
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12.1 Acceso al menu de tipo de flash manual

1. En la pantalla principal, presione MENU (ROJO).
2. Utilice A / ¥ para seleccionar el tipo de flash MANUAL.
3. Presione ENTER (ROJO) para confirmar.
4. La pantalla LCD muestra:
Flash manual: ONE
SET ESC
5. Utilice A / ¥ para desplazarse por los modos de flash disponibles.
6. Presione SET para confirmar o ESC para cancelar y volver a la pantalla principal.

El modo seleccionado permanece activo hasta que se vuelve a cambiar, incluso
después de apagarlo.

12.2 Tipos de flash disponibles
Tipo Comportamiento Descripcion / Aplicacion

Ferias a single flash once per  Operacidon manual estandar para pruebas

UNO L. e,
button press. basicas o verificacion de escenas.

RND1

RND2

RND3

CONT Parpadeo repetitivo continuo a Se utiliza para pruebas de resistencia,
velocidad fija. exhibiciones o efectos visuales constantes.

Cada modo se puede utilizar en funcionamiento local o remoto (DMX).
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12.3 Operacion desde el panel frontal

Cuando esté en modo de flash manual:

El boton FLASH (tecla central) ejecuta el tipo de flash seleccionado al instante.

El controlador ignora el tiempo de secuencia mientras esta en este modo.

El ajuste de nivel (ajustado por A / ¥) determina el brillo de salida del flash.

La pantalla LCD muestra el tipo de flash actual durante la activacién, por
ejemplo:

FLASH MANUAL: RND2
Nivel: 80%

Cuando el modo CONT esté activo, presione FLASH una vez para iniciar el parpadeo
continuo y nuevamente para detenerlo.

12.4 Operacion desde DMX Remote

Cuando el controlador esta en modo REMOTE, el comportamiento del flash manual se
controla a través del canal DMX 4 (consulte el Capitulo 11).

Rango DMX Canal 4 Tipo de flash seleccionado

0-51 UNO

52-102 RND1
103-153 RND2
154-204 RND3
205-255 CONT

Todos los demas comportamientos DMX siguen siendo idénticos al control local: la
amplitud del flash esta determinada por el canal DMX 1 (nivel maestro).

12.5 Ejemplos de aplicacion

Modo Uso tipico

UNO Verifique el funcionamiento del cableado y el accesorio antes de disparar.
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Modo Uso tipico

RND1 Velocidad mas lenta Brillo de nivel aleatorio

RND?2 Velocidad mas rapida Brillo de nivel aleatorio

RND3 El brillo no es inferior al 30%)!

CONT Demostrar la produccion de accesorios en salas de exposicion o exposiciones.

A Advertencia: En el modo CONT, el dispositivo puede alcanzar una temperatura alta
sostenida durante un funcionamiento prolongado.

Uselo solo para demostraciones con ventilacién adecuada y proteccion de la fuente de
alimentacion.

12.6 Referencia rapida

Tipo de Origen del . . Nivel
Se detiene automaticamente .
flash desencadenador ajustable
UNO Botén o DMX Si (después de un solo flash) Si
, Después de un patrén aleatorio _,
RND1 Botdn o DMX Si
corto
RND2 Boton o DMX Después de un patrén aleatorio Si
RND3 Boton o DMX Después de un patrén aleatorio Si
CONT Boton o DMX Solo presionando de nuevo Si

12.7 Notas adicionales

o La operacion manual de Flash no sobrescribe ni modifica las secuencias
almacenadas.

o La seleccion del tipo de flash se recuerda incluso después del apagado.

e Cuando el modo REMOTE esta activo, el tipo de flash aln se puede ajustar
localmente sin desconectar DMX.

e El parpadeo continuo se puede interrumpir instantaneamente presionando la
tecla STOP / LEFT o cortando la sefial DMX.
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13. Prueba y verificacion

El controlador T-LIGHT no tiene autoprueba automadtica interna (SLF) ni reproduccion

de demostracion. Las pruebas y la verificacion se llevan a cabo manualmente a través

de las funciones FLASH y RUN, utilizando un T-LIGHT conectado u otro dispositivo

HungaroFLASH compatible.

Este método proporciona una comprobacién precisa y de carga real de todo el

sistema.

13.1 Procedimiento de verificacion funcional

Para verificar que el controlador y el dispositivo conectado funcionen correctamente:

1.

5.

6.

Conecte el controlador a un dispositivo T-LIGHT compatible o Quasar
especialmente modificado mediante un cable DMX estandar (5 pines o 3
pines).

Asegurese de que el sistema esté encendido y que la pantalla muestre la
pantalla principal normal.

Presione FLASH una vez.

o El dispositivo debe emitir una sola rafaga de luz de acuerdo con el tipo
de flash manual seleccionado actualmente.

Presione RUN para iniciar la Secuencia 1 (predeterminada de fabrica).

o Observe la reproduccion de la luz del trueno y verifique la progresion de
pasos en la pantalla.

Ajuste el NIVEL con A / V¥ para confirmar el control de brillo en tiempo real.

Presione STOP para finalizar la reproduccion y volver a la pantalla principal.

Si todos los pasos se comportan como se describe, el controlador, el cableado y el

dispositivo funcionan correctamente.
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13.2 Uso de secuencias para demostracion

Aunque no existe SLF incorporado, el controlador se puede usar facilmente con fines
de demostracion:

e Lasecuencia 1 esta preprogramada de fabrica como un espectaculo realista de
luces de trueno e ideal para la demostracion.
o El parametro LEVEL puede reducirse para pruebas en interiores o uso en
exposiciones.
e Las secuencias 2-10 pueden ser programadas por el usuario como bucles de
demostracién personalizados.
o Lareproduccion se puede iniciar y detener en cualquier momento mediante
RUN y STOP.
Consejo: Para exhibiciones de ferias comerciales o tiendas de alquiler, cree una
secuencia con 10 a 15 pasos utilizando varias curvas FLASH y retrasos para
proporcionar una simulacién de tormenta interminable y autonoma.

13.3 Precauciones eléctricas y de carga

« Evite la activacion rapida repetida a pleno brillo, ya que esto puede causar
caidas de voltaje de linea o disparos del interruptor.

e Confirme que todos los conectores DMX estén completamente asentados y
terminados correctamente antes de operar.

13.4 Puntos de control de servicio

Si se produce un comportamiento inesperado:

Sintoma Posible causa Accion correctiva
No hay flash al Cable DMX no conectado / Verifique el cableado DMXy la
presionar el boton polaridad incorrecta alimentacion del pin 5.

, , ., Compruebe la fuente de
Pantalla activa pero Fuente de alimentacion del N )
alimentacion T-LIGHT o la salida de

sin | dispositivo apagada
n iz ISPOSItIVO apag 12 V Pin 5.
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Sintoma Posible causa Accion correctiva
L o Linea DMX suelta o Inspeccione los conectores e instale
Activacion erratica . .
terminador faltante el terminador de 120 Q.
Salida atenuada Nivel demasiado bajo Aumente el NIVEL usando la tecla A.

Parpadeo o retraso Largo recorrido del cable / Utilice un cable blindado, asegurese

desajuste interferencia de una conexién a tierra adecuada.

13.5 Entorno de prueba recomendado

Temperatura ambiente por debajo de 40 °C (104 °F).
Superficie de prueba no inflamable.

Asegure una linea de vision clara para observar la sincronizacion del flash y la
forma del haz.

Para configuraciones de estudio grandes, HungaroFLAS 15. Seguridad y

mantenimiento

El controlador T-LIGHT y sus luminarias HungaroFLASH conectadas son sistemas de

iluminacion de alta energia destinados Unicamente a uso profesional.

Las practicas de seguridad adecuadas y el mantenimiento periddico son esenciales

para la confiabilidad a largo plazo y para prevenir peligros eléctricos u dpticos.

14 Reglas generales de seguridad

Opere el controlador solo por técnicos eléctricos o de iluminacion
calificados familiarizados con los sistemas DMXy los circuitos de alta corriente.

Desconecte siempre la alimentacion antes de conectar o quitar los cables DMX
o de alimentacion.

Mantenga el controlador y los cables alejados de la humedad, la condensacion
y el polvo conductor.

No utilice la unidad si la carcasa, los conectores o los cables muestran dafos
visibles.
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e Asegurese de que la fuente de alimentacién del dispositivo y la linea de red
estén clasificadas para la corriente de sobretension esperada (curva Co D, > 25
A).

e Mantenga una ventilacion adecuada en T-LIGHT durante el uso prolongado.

o Evite mirar directamente a la fuente de luz a plena potencia: el brillo extremo
puede causar molestias visuales temporales.

e Nunca pase por alto los fusibles protectores o las conexiones a tierra.

14.1 Seguridad eléctrica

e El controlador T-LIGHT funciona con una fuente de alimentacion de 12 V CC
proporcionada a través del pin 5 DMX o una entrada de bajo voltaje dedicada.

e Nunca conecte voltaje de CA o polaridad invertida a esta entrada.

o Utilice Unicamente accesorios aprobados por HungaroFLASH que incluyan el
regulador y el aislamiento correctos de 12 V.

« Verifique la conexién a tierra adecuada entre el controlador y los accesorios
para eliminar posibles diferencias y evitar errores de datos.

e Para configuraciones al aire libre, asegurese de que todos los conectores
tengan clasificacion IP y estén protegidos contra la lluvia o la condensacion.

14.2 Seguridad éptica y térmica (T-LIGHT)

o Durante el funcionamiento de alta intensidad, los accesorios pueden alcanzar
temperaturas elevadas.
Deje enfriar varios minutos después de largas demostraciones.

e Mantenga los materiales combustibles (tela, papel, plasticos) al menos a 0,5 m
de distancia de la rejilla frontal.

« Evite tocar superficies Opticas mientras esté caliente.

» No cubra las rejillas de ventilacion ni bloquee el flujo de aire alrededor de los
accesorios.
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14.3 Programa de mantenimiento

Intervalo

Antes de
cada uso

Mensual

Trimestral

Cada 12
meses

Segun sea
necesario

Tarea

Inspeccién visual

Comprobacion de
linea DMX

Limpieza

Servicio eléctrico

Actualizaciéon de
firmware

Descripcion

Revise los cables, los conectores, la carcasay la
pantalla en busca de dafos.

Inspeccione las clavijas del conectory la
continuidad del blindaje.

Elimine suavemente el polvo de las rejillas de
ventilacion y la pantalla del controlador con aire
seco.

Verifique los niveles de voltaje, las conexiones a
tierra y la salida de la fuente de alimentacion por
personal calificado.

Pongase en contacto con el soporte de
HungaroFLASH para obtener las ultimas revisiones
si hay actualizaciones disponibles.

Todo el mantenimiento debe realizarse con la alimentacién desconectada.

14.4 Almacenamiento y transporte

e Guarde el controlador en un ambiente seco entre =20 °Cy +60 °C.

e Utilice estuches de vuelo amortiguadores durante el transporte.

o Desconecte todos los cables antes de empacar.

o No apile médulos pesados o unidades de potencia directamente sobre el

controlador.

14.5 Servicio y reparacion

e El controlador T-LIGHT no contiene piezas internas que el usuario pueda

reparar.

e En caso de mal funcionamiento:
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1. Desconecte la alimentacién inmediatamente.
2. Inspeccione todas las conexiones externas.

3. Sila falla persiste, comuniquese con el Soporte Técnico de
HungaroFLASH o con un centro de servicio autorizado.

e La apertura o modificacién no autorizada anula la garantia y puede
comprometer la certificacion de seguridad.

Nota: El servicio de HungaroFLASH puede proporcionar componentes de reemplazo,
actualizaciones de firmware o servicios de calibracién a pedido.

14.6 Eliminacion e informacion ambiental

« Los dispositivos electronicos y las baterias no deben desecharse con la basura
doméstica.

e Devuelva el equipo defectuoso u obsoleto a HungaroFLASH o a un socio de

reciclaje autorizado.

o Los materiales de embalaje son reciclables: deséchelos de manera responsable
de acuerdo con las regulaciones locales.

H recomienda realizar comprobaciones del sistema antes de cada dia de disparo para

confirmar la sincronizacion y la estabilidad térmica.

15. Especificaciones técnicas y datos de revision

Esta seccion resume los principales parametros de funcionamiento del controlador T-
LIGHT y su compatibilidad con las luminarias HungaroFLASH.
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Los valores son nominales y pueden variar ligeramente segun la version del firmware y

el lote de produccion.

15.1 Caracteristicas eléctricas

Parametro Especificacion

Voltaje de

. . 12V CC £20 %
funcionamiento

Voltaje minimo de
. . 9V CC
funcionamiento

Consumo de corriente
. <TA
tipico
Se suministra a través
de un cable DMX

Conector de
alimentacion

Proteccion de )
) Ninguno
polaridad

XLR macho / hembra

Entrada DMX / Thru )
de 5 pines

Velocidad de datos

250 kbit/s
DMX

Filtrado transitorio y
ESD

Proteccion interna

15.2 Datos funcionales

Funcién Especificacion

10 ranuras de memoria
(1-10)

Secuencias

Pasos por secuencia Max. 30

Curvas de destello

20 x (FO1-F20
(fabrica) x )

Notas

Se suministra a través del pin 5 DMX
o del conector de servicio

El controlador sigue funcionando
incluso con una caida de tension de
cable larga

A entradade 12V

Pin5=+12V,Pin1=GND

Verifique la polaridad correcta antes
de la conexion

Compatible con DMX-512 (A)

Temporizacién DMX estandar

En lineas DMX

Descripcion
Cada uno de hasta 30 pasos

Cada paso = FLASH + LEVEL + DELAY
+ CHASER

Preprogramado, no editable
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Funcion Especificacion

Curvas de destello

. 10 x (UO1-U10)
(usuario)

Resolucion de
0.01s
retrasos

Longitud maxima
del flash

Patrones de

2,5 segundos

.. 3 x (T1-T3)
persecucion

Modo DMX remoto 5 canales

. LCDde2 x 16
Monitor
caracteres
3teclas (A/ V¥ /
Botones
ENTER-RED)
Almacenamiento de Memoria flash no
datos volatil
Fuente de Reloj interno del

temporizacion microprocesador

15.3 Datos mecanicos y ambientales

Parametro

Descripcion

Totalmente editable y nombrable

Precision de temporizacion de 10 ms

Por curva

Compensaciones de tiempo ajustables

Control de canales 1-5 Nivel, Ejecutar,
Flash, Tipo, Enfoque

Color de la retroiluminacion = Azul /
Verde / Blanco (depende del modelo)

Funcionamiento multifuncion

Conserva todas las secuencias y
nombres

< Precision de 1 ms

Especificacion

Dimensiones (ancho x alto x fondo) Aprox. 150 x 80 x 40 mm

Peso =~ 0,5 kg

Material de la carcasa

Carcasa de acero inoxidable

Enfriamiento Pasivo, no requiere ventilador
Temperatura de funcionamiento 0°C-40°C
Temperatura de almacenamiento 20 °C - 60 °C

Humedad

Proteccion de ingreso

< 80 % (sin condensacion)

IP20 (uso en interiores)
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16.4 Asignaciones de pines DMX

Anclar Senal Descripcion

1 GND Tierra de sefal y retornode - 12V
2 Datos (-) Linea negativa DMX

3 Datos (+) Linea positiva DMX

4 Repuesto (-) No utilizado

5 +12 V Auxiliar Alimentacion al controlador

Nota: Los +12 V en el pin 5 deben suministrarse solo desde dispositivos
HungaroFLASH equipados con una salida de fuente auxiliar regulada.

15.5 Compatibilidad

Tipo de accesorio Compatibilidad Notas

Compatibilidad  Alimentacién directa + control sobre DMX
total Pin 5

Serie T-LIGHT

Requiere la modificacién de la fuente de
Quasar 15000 W PRO

. Compatible alimentacién HungaroFLASH con Pin 5 de

(modificado)
+12V
RainPROOF Quasar . ,
Compatible Igual que el anterior

15000 W PRO
Otros accesorios o . , . :
DMX No recomendado Sin alimentacion de alimentacion del pin 5

15.6 Firmware y documentacion

Articulo Version Fecha
Version de . Puede variar segun el lote
) V1.3.2p (tipico) .
firmware de produccion
Mapa de o Estandar de mapeo de 5
Apocalipsis 1.2
protocolo DMX canales

. V1.0 - Manual del usuario del .
Version manual Noviembre 2025
controlador T-LIGHT
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Articulo Version Fecha

Sistemas de iluminacion

Fabricante ) —
HungaroFLASH — Budapest, Hungria

Para actualizaciones de firmware o documentacion, comuniquese con el soporte

técnico de HungaroFLASH
o visite la red de servicio autorizada.

15.7 Garantia

Todos los productos HungaroFLASH se fabrican bajo un estricto control de calidad. El
controlador T-LIGHT esta cubierto por una garantia limitada de 12 meses contra

defectos de fabricacion.
Esta garantia excluye los dafios causados por mal uso, conexiones incorrectas o

modificaciones no autorizadas.
Para consultas sobre el servicio, comuniquese con:

Soporte técnico de HungaroFLASH
Correo electronico: support@hungaroflash.comSitio web: www.hungaroflash.com
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